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	Turneringssystem i den øverste gruppe:
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.+ 2.runde
	 
	3.+ 4.runde
	 
	5.+ 6.runde
	 
	7.+ 8.runde
	
	

	8.delsfinaler
	
	Kvartfinaler
	
	Semifinaler
	
	Finale
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.John Nyholm Hansen
	
	1 ½
	
	
	
	
	
	

	Mod
	 
	John Nyholm Hansen
	
	0 1 (0)
	
	
	
	

	9.Jesper Momme
	
	0 ½
	 
	
	
	
	
	

	
	
	mod
	
	Peter Lysberg
	
	0 1 (2)
	
	

	5. Peter Lysberg   
	
	1 0 (2)
	 
	 
	 
	
	
	

	Mod
	 
	Peter Lysberg   
	 
	1 0 (2)
	 
	
	
	

	13.Thomas Søndergaard 
	
	0 1 (0)
	
	
	 
	 
	
	

	
	
	
	
	mod
	 
	Peter Lysberg
	
	

	4. Finn W. Nielsen
	
	1 ½
	
	
	 
	 
	 
	

	Mod
	 
	Finn W. Nielsen
	
	2
	 
	
	 
	

	12.Hugo Falberg   
	
	0 ½
	 
	
	 
	
	 
	

	
	
	Mod
	 
	Finn W. Nielsen
	
	1 0 (0)
	 
	

	8. Carl J. Andersen  
	
	1 0 (2)
	 
	
	
	
	 
	

	Mod
	 
	Carl J. Andersen  
	
	0
	
	
	 
	

	16.Torben Guldberg
	
	0 1 (0)
	
	
	
	
	 
	 

	
	
	
	
	
	
	mod
	 
	Vinder 2.del

	2. Bjarne Sønderstrup 
	
	1 1
	
	
	
	
	 
	 

	Mod
	 
	Bjarne Sønderstrup
	
	½ 0
	
	
	 
	

	10. Hans P. Rasmussen
	
	0 0
	 
	 
	
	
	 
	

	
	
	Mod
	 
	René Rasmussen
	
	½ 1
	 
	

	6. René Rasmussen   
	
	1 1
	 
	 
	
	
	 
	

	Mod
	 
	René Rasmussen   
	
	½ 1
	 
	
	 
	

	14.Torben Jacobsen
	
	0 0
	
	
	 
	 
	 
	

	
	
	
	
	mod
	 
	René Rasmussen
	 
	

	3. Jørn Bach Hansen    
	
	0 0
	
	
	 
	 
	
	

	Mod
	 
	Mogens Pedersen
	
	½ 1
	 
	
	
	

	11.Mogens Pedersen
	
	1 1
	 
	 
	 
	
	
	

	
	
	mod
	 
	Mogens Pedersen
	
	½ 0
	
	

	7. Niels Chr. Davidsen
	
	½ ½ (0½)
	 
	 
	
	
	
	

	Mod
	 
	Thomas Bech
	
	½ 0
	
	
	
	

	15. Thomas Bech
	
	½ ½ (1½)
	
	
	
	
	
	


Forklaring:

De 16 højestratede blandt de tilmeldte placeres ind efter ovenstående skema. Nr. 1 på listen spiller derefter en dobbeltrundig match mod nr. 9. Den højestratede spiller hvid i første parti. Ender matchen 1-1 spilles der to lynpartier med 5 minutters betænkningstid til hver. Ender denne lynmatch 1-1, spilles der ét parti med lodtrækning om farve, hvor hvid har 6 minutter og sort 5. Bliver dette remis vinder sort. Vinderen af matchen går videre i kampen om mesterskabet efter ovenstående skema, hvor der spilles dobbeltrundige matcher efter samme model i kvartfinaler, semifinaler og finale. Vinderen af denne turnering spiller match om klubmesterskabet med vinderen af 2.halvdel i foråret 2003. Man skal være A-medlem i Aalborg Skakforening for at kunne blive klubmester.

Taberene i de indledende runder, spiller videre i en Monrad-gruppe fra og med runde 3. I runde 3 er der således 8 spillere. I runde 5 udvides gruppen med 4 tabere fra kvartfinalematcherne, der træder ind i Monrad-gruppen med det pointtal der er opnået i de to dobbltrundige matcher (disse tabere af kvartfinalerne kan teoretisk højst have 3 points og mindst 1 point). Efter semifinalerne i runde 7 tilføjes yderligere 2 spillere (med højst 5 points og mindst 2), således at de sidste 2 runder af 8 spilles med 14 spillere.

Alle partier rates.

Præmiefordeling:

Vinderen af finalen er turneringsvinder og taberen bliver nr. 2, uanset at disse evt. har opnået færre points end de andre deltagere i Monradgruppen.

3., 4. og 5.præmie tildeles de 2 øverstplacerede i Monrad-gruppen.

De øvrige spillere inddeles i 8-mandsgrupper, nederste gruppe evt. Monrad. Præmiefordeling bliver offentliggjort når deltagerantal og gruppeinddeling kendes. 

